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Miten eldmykselliset digitaaliset sisallot
muuttavat ruokakokemusta ja suhdettamme
ruokaan?



Tarinan kaari

1. Digitaaliset sisall6t markkinointikanavana
2. Digitaaliset sisallot osana ruokakokemusta
3. Yhdistetty ruokatodellisuus

4. Digitaaliset maut ja tuoksut



Bitteja poytaan
DIGITAALISET SISALLOT
MARKKINOINTIKANAVANA
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DESTINY Y
LEVEL UP YOUR GAME WITH DESTINY EDITION RED BULL CANS FEATURING:

BONUS XP

ONE-TIME CONSUMABLE

Focused Light is a one-fime consumable Bonus XP buff which
increases all experience gain by 50% for a period of 30 minutes.

DESTINY: THE TAKEN KING

This epic, new quest is a never-before-seen, mulfi-stage mission in
The Taken King that will test the speed and sirategic abilities of
Each specially marked can includes a code. Multiple codes can be Destiny players in new ways.
redeemed but only one code can be used at a time.




Mainospelit

SAVE THE SNACKS!

KFC Snack the Face, 2014

Teho Run, 2013

Burger Kingin
kylkidgispeleja, 2006




Esports ja striimajat

RUOKAKOOMA &>

Fazerin Brainfood-kampanja, 2018
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DIGITAALISET SISALLOT OSANA
RUOKAKOKEMUSTA
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Pelillistetty itsensa mittaaminen

STEPS CHALLENGE

Who buys coffee?
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YOU WON!

Kilpaile kavereittesi kanssa

Haasta kaverisi ja katso sijoituksesi
Togetherin avulla.

BROCCOLI, JUNE
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Total steps

Liity haasteeseen

Kilpaile kavereittesi kanssa liittymalla

haasteeseen

1 B12:45 !

<  FEEL MORE RESTED

TODAY TRENDS REWARDS

Feel more rested

Goal achieved
Wed, 29 Mar

Saavuta vilitavoitteita

Ansaitse merkkejd saavutuksistasi,
koska jokainen niista ansaitsee
tunnustusta.

Samsung Health
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YHDISTETTY RUOKATODELLISUUS



Lisatyn todellisuuden ravintola

-

La Petit Chef Bouillabaisse, Skullmapping, 2015




Lisatyn todellisuuden keksi

-

Takuji Narumi, Tokyo University




Lisatyt tuoksut

Scentee tuoksukapseli
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DIGITAALISET MAUT



Ruokatulostimet

Foodini, Natural Machines Choc Creator 2.0 Plus



Digitaaliset maut ja tuoksut

Imagineering Institute, Malesia
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Mita tanaan opimme?

* Digitaaliset sisallét ja elintarvikkeet ovat jo
|oytaneet toisensa!
— P3apaino pelien maailmassa

— Mahdollisuuksia myads pelillisissa
hyvinvointisovelluksissa

* Ruokalukokemusta voidaan muuttaa
digitaalisin keinoin

e Tutkimus digitaalisesti tuotettujen makujen ja
tuoksujen kehittamiseksi on kaynnissa



Kolme kovaa kysymysta

1. Onko mahdollista hyédyntaa peleja ja muita
elamyksellisia digitaalisia sisaltoja
markkinointikanavana?

2. Loytyyko digitaa
kokonaan uusia

3. Pystyyko digitaa

isten sisaltojen kuluttajista
cohderyhmia?

isen teknologian avulla

uomaan tuotteestanne kokonaan

uudenlaisen elamyksen?



Kiitos!

Tuomas Makila
Erikoistutkija, TkT
Tulevaisuuden teknologioiden laitos
Turun yliopisto

tuomas.makila@utu.fi
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